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. Ogodlna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku studiow

Grdfika

Poziom ksztatcenia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego
stopnia / jednolite studia magisterskie)

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

(ogdlnoakademicki/praktyczny)

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne /niestacjonarne

Stacjonarne

Wskazanie dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych lub dziedzin sztuki i dyscyplin
artystycznych, do ktérych odnoszg sie efekty
uczenia sie (w tym dyscypliny wiodgcej) oraz
okreslenie procentowego udziatu liczby
punktéw ECTS dla poszczegdlnych dyscyplin w
liczbie punktow ECTS koniecznej do uzyskania
kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi
ksztatcenia

Dziedzina sztuki

Dyscyplina sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki

100 % punktow ECTS

Wskazanie tytutu zawodowego nadawanego
absolwentom

licencjat

Informacja o posiadanej przez podstawowg
jednostke organizacyjng uczelni kategorii
naukowej

kategoria naukowa A
(Decyzja MEIN, nr 104/803/2022-1 z dn. 25
lutego 2023 r.)




2. Wskazanie zwigzku kierunku studiow z misja uczelni i strategia jej rozwoju

Uniwersytet Zielonogorski powstat w roku 2001 z pofgczenia dwdch dziatajgcych
wczesniej uczelni akademickich: Politechniki Zielonogorskiej i Wyzszej Szkoty Pedagogiczne;j
im. T. Kotarbinskiego (Dz.U.01.74.785). Powstaty w roku 1999 Wydziat Artystyczny znalazt
swoje umocowanie w strukturze Uniwersytetu Zielonogdrskiego. Utworzenie Wydziatu byto
efektem rozwoju ksztatcenia artystycznego oraz opierato sie na blisko czterdziestoletniej
tradycji akademickiej. Wydziat Artystyczny posiada spdjng koncepcje ksztafcenia
artystycznego, ktére prowadzone jest w ramach dwdch instytutéw: Instytutu Muzyki oraz
Instytutu Sztuk Wizualnych. Jest ona skorelowana z Misjg i Strategia Uniwersytetu
Zielonogorskiego. Zaktada prowadzenie ksztafcenia na dwdch poziomach studidw oraz
koncentrowanie dziatalnosci naukowej w zakresie dyscypliny nauki o sztuce, jak i na
dziataniach w zakresie dwdch dyscyplin artystycznych: sztuki muzyczne oraz sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki. Zadaniem Wydziatu i Instytutdw jest utrzymanie i rozwdéj wysokiej
jakosci prowadzonych badan naukowych i dziatalnosci artystycznej, wzmacnianie potencjatu
intelektualnego i artystycznego, ksztatcenie najwyzszej jakosci kadr, dbatos¢ o umozliwienie
studentom zdobycia nowoczesnego wyksztatcenia w wymienionych obszarach nauki i sztuki.
Misja Wydziatu i Instytutéw jest takze budowanie pozytywnych relacji z regionalnym,
krajowym i $wiatowym srodowiskiem gtéwnie artystycznym i naukowym (szkoty wyzsze,
instytucje, organizacje).

Koncepcja ksztatcenia na kierunku grafika prowadzonym na Wydziale Artystycznym,
w cafosci wpisuje sie w cytowang strategie uczelni. Program ksztafcenia jest stale
dostosowywany do oczekiwan studentow i rynku pracy, dgzy do uzyskania wysokiego poziomu
kierunkowego wyksztatcenia i interdyscyplinarnego rozwoju. Zapewnia wyksztatcenie w
zakresie sztuki ze szczegdlnym uwzglednieniem grafiki. Koncepcja ksztatcenia kfadzie nacisk
na indywidualny i kreatywny rozwdj studentéw w obszarze wspdiczesnej grafiki — od
klasycznych technik grafiki warsztatowe], poprzez grafike cyfrowg po dziatania multimedialne,
intermedialne czy eksperymentalne formy graficznej kreacji. W ramach grafiki artystycznej
program studidow skupia sie na kreacji artystycznej w klasycznych i nowoczesnych mediach
graficznych i uwzglednia opanowanie tradycyjnych technik graficznych min.: akwaforty,
akwatinty, linorytu, drzeworytu, litografii, sitodruku; technik cyfrowych i tgczenia technik.
Program studiow dotyczacy obszaru grafiki projektowej skupia sie min. wokot realizacji
zagadnien projektowych: ilustracji, plakatu, znaku graficznego, projektowania publikacji
cyfrowych, z uwzglednieniem zasad liternictwa i typografii, sktadu tekstu, przygotowania do
druku i komputerowych technik graficznych. W toku pracy nad projektami graficznymi
analizowane sg aspekty artystyczne, uzytkowe, spoteczne, estetyka. Proces dydaktyczny
oparty jest o zréznicowane metody nauczania, uwzgledniajgce nowe techniki i technologie.
Studenci wspédtpracujg z firmami, instytucjami i innymi uczelniami artystycznymi. Biorg udziat
w prezentacjach, wystawach, projektach i konkursach w zakresie grafiki projektowej i
warsztatowej, dziatajg w kotach naukowych. Absolwenci kierunku wyposazeni sg w wiedze i
kompetencje pozwalajace na podjecie pracy zawodowej, sg przygotowani do kontynuacji
dalszego rozwoju artystycznego, wzbogacaja potencjat intelektualny regionu.

Program jest opracowany zgodnie z zaleceniami wynikajgcymi z udziatu Uczelni
w Europejskim Obszarze Szkolnictwa Wyzszego.
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3. Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajgcego sie o przyjecie na studia
pierwszego stopnia, studia drugiego stopnia lub jednolite studia magisterskie

Warunkiem podjecia studiéw pierwszego stopnia na kierunku grafika jest ukonczenie
szkoty Sredniej i uzyskanie S$wiadectwa maturalnego. Rekrutacje na Uniwersytecie
Zielonogoérskim prowadzi Biuro Rekrutacji. Na studia zostang przyjeci w ramach limitu
miejsc kandydaci, ktérzy spetnili wszystkie wymagania rekrutacyjne oraz wedtug kolejnosci
na liscie rankingowej, sporzadzonej na podstawie sumy punktow. Rekrutacja odbywa sie
zgodnie z zasadami przyjmowania na studia pierwszego stopnia zamieszczonymi
w przepisach ogdlnych uchwaty.

Kandydaci przyjmowani s3 wedtug kolejnosci na liscie rankingowej, sporzadzonej na

podstawie punktacji za:

1) przeglad portfolio (punktowany w skali 0-90 pkt.), zawierajgcego dokumentacje
elektroniczng min. 10 prac wfasnych z rysunku i malarstwa — facznie, wykonanych w
dowolnej technice tradycyjnej (otéwek, wegiel, tusz, akwarela, tempera, farby olejne),
dodatkowo kandydat moze dostarczy¢ dokumentacje prac z zakresu projektowania
graficznego, grafiki warsztatowej, fotografii i filmu — plik MP4 oraz innych dziatan o
charakterze twérczym;

2) pisemne odpowiedzi na trzy pytania kwalifikacyjne (punktowane w skali 0-10 pkt.):

a) Jaka wystawa sztuki lub wydarzenie artystyczne oglgdane w muzeum, galerii,

programie kulturalnym TV lub Internecie zrobito na Pani/Panu duze wrazenie? Prosze
wyjasni¢ — dlaczego i krétko je scharakteryzowac.

b) Tworczosé ktérego artysty szczegdlnie Pani/Pan ceni i podziwia? Prosze uzasadnié
wybor.

c) Co chciataby/chciatby Pani/Pan opowiedzie¢ o swoich pracach? Jakie byty ich Zzrodta
inspirac;ji?

Kazda odpowiedzZ powinna zawiera¢ nie wiecej niz 300 stéw.

Portfolio oraz odpowiedzi na pytania kandydat dostarcza w formie elektronicznej, w dwéch
oddzielnych prezentacjach formatu .pdf.

Maksymalna do uzyskania liczba punktéw rekrutacyjnych (LP) wynosi 100. Zakwalifikowany
do przyjecia na studia w ramach limitu miejsc, moze by¢ wytgcznie kandydat z najwieksza
liczbg punktow, jednak nie mniejszg niz 30.

Kandydat na kierunek grafika, ktéry nie zostat zakwalifikowany do przyjecia badz przyjety z
powodu braku miejsc, moze by¢ zakwalifikowany do przyjecia badz przyjety w ramach
wolnych miejsc na drugi wskazany kierunek, sposréd kierunkdw: malarstwo, sztuki
wizualne, architektura wnetrz. W takim przypadku suma uzyskanych punktéw za
poszczegblne elementy postepowania rekrutacyjnego, z kierunku na ktéry kandydat nie
zostat zakwalifikowany do przyjecia badz przyjety, zostanie zaliczona jako liczba punktéw
uzyskanych za poszczegdlne elementy postepowania rekrutacyjnego drugiego
preferowanego kierunku.



Szczegétowe zasady rekrutacji przyjmowane sg Uchwatg Senatu Uniwersytetu
Zielonogorskiego ws. przyjecia warunkow i trybu rekrutacji na studia wyzsze na dany rok
akademicki.

4. Analiza zgodnosci zaktadanych efektow uczenia sie z potrzebami rynku pracy

Kierunek grafika zostat przyporzagdkowany do dziedziny sztuki i dyscypliny artystycznej
sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (zgodnie z Rozporzadzeniem MNiSW z dnia 20
wrzed$nia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin
artystycznych).

Zaktadane efekty uczenia sie dla kierunku grafika sformutowane zostaty w trzech
kategoriach: wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Efekty uczenia sie uwzgledniaja
zdobycie wiedzy w zakresie realizacji prac plastycznych, projektowych, dotyczg umiejetnosci
warsztatowych w zakresie grafiki artystycznej i projektowej i pokrewnych dyscyplin sztuki.
Efekty zaktadajg rowniez pozyskanie przez studenta wiedzy z zakresu stylow w grafice
warsztatowej, grafice projektowej i stylow w sztuce. Duzy nacisk ktadziony jest na poznawanie
nowych technik, technologii i trenddéw zwigzanych z projektowaniem graficznym
(projektowaniem znaku i identyfikacji wizualnej, projektowaniem wydawnictw i publikacji
cyfrowych, projektowaniem plakatu i ilustracji), grafiki cyfrowej i animacji. Efekty uczenia sie
dla kierunku grafika zostaty opisane w taki sposdb, aby obrazowaty zalezno$¢ miedzy
zaktadanymi umiejetnosciami, wiedzg i kompetencjami spotecznymi nabytymi w trakcie
studidw, z rdznymi aspektami i specyfikg programu ksztatcenia. Moduty zaje¢ powigzane s3 z
przygotowaniem do prowadzenia badan naukowych w zakresie grafiki.

Program studidw umozliwia rozwdj zainteresowan tworczych na rdéznorodnych polach
wspotczesnej grafiki —od klasycznych technik grafiki warsztatowej, poprzez grafike cyfrowa po
dziatania multimedialne, intermedialne czy eksperymentalne formy graficznej kreaciji.

Program wuzupetniajg realizacje zadan w pracowniach sztuk wizualnych, poznanie
wspotfczesnych zjawisk kulturowych, spotecznych oraz wiedza z zakresu historii sztuki i historii
grafiki. Rébwnolegle student poznaje wspdtczesne narzedzia projektowania komputerowego
niezbedne na rynku pracy. Proces ksztatcenia skierowany jest na indywidualny, kreatywny
rozwdj studentéw. Kompetencje studenta uzupetnia praktyka zawodowa. Proces ksztatcenia
wzbogaca oferta konkurséw, warsztatow, projektow artystycznych, wspétpraca z firmami
zewnetrznymi oraz z innymi uczelniami.

Absolwent w 3-letnim cyklu studidow licencjackich otrzymuje przygotowanie: do pracy w
zawodzie projektanta w studiach projektowych, agencjach reklamowych, wydawnictwach,
drukarniach i instytucjach kultury jak i do podejmowania kreatywnych wyzwan w obszarze
projektowania graficznego i/lub grafiki warsztatowej w zakresie samodzielnej dziatalnosci
artystycznej.

Dyplom licencjacki daje mozliwos$¢ kontynuacji w ramach studidw drugiego stopnia w
zakresie grafiki warsztatowej i projektowej oraz sztuk projektowych, w tym min. designu,
wzornictwa, sztuk wizualnych.



Efekty uczenia sie zostaty sformutowane w zrozumiaty sposdb, ktdry umozliwia ich weryfikacje
W opisie zamieszczonym w sylabusach poszczegdlnych przedmiotéw. Absolwenci studidw |
stopnia posiadajg kompetencje w zakresie postugiwania sie jezykiem obcym na poziomie B2
wg skali ESOKI.

5. Opis sposobdéw weryfikacji i oceny osigganych przez studenta efektéw uczenia sie w
trakcie catego procesu ksztatcenia

Weryfikacja osiggniecia przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku
grafika na studiach | stopnia jest wszechstronna i kompleksowa. Oznacza to, ze prowadzona
jest na wszystkich etapach i formach ksztatcenia przewidzianych w programie studiow i
obejmuje wszystkie kierunkowe efekty uczenia sie w kategoriach: wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych. Ewaluacja prowadzona jest na poziomie uczelnianym i
wydziatowym. W szczegdlnosci przeprowadzana jest w ramach poszczegdlnych modutow
oraz w procesie dyplomowania. Na poziomie uczelni narzedziem weryfikacji jest
monitorowanie karier zawodowych absolwentow. Weryfikacja prowadzona jest na
podstawie wewnetrznych regulacji prawnych uczelni (Regulamin studidw, Zarzadzen
Rektora, Uczelnianego Systemu Zapewniania Jakosci Ksztatcenia) z uwzglednieniem
specyfiki dyscypliny naukowej i kierunku studidw prowadzonych na wydziale.

Narzedzia i dziatania stuzgce weryfikacji efektéw uczenia sie:

a. Sposoby weryfikacji osiggnie¢ uzyskanych w zakresie przedmiotu sg opisane w
sylabusie i odnoszg sie do poszczegdlnych przedmiotowych efektéw uczenia sie.

b. Ocene catego programu studiéw podsumowuje praca dyplomowa sktadajgca sie z
czesci artystycznej i czesci teoretycznej oraz egzamin licencjacki. Cze$¢ artystyczna
pracy dyplomowej moze by¢ uzupetniona o aneks zrealizowany w wybranej pracowni
artystycznej lub projektowej. Procedura procesu dyplomowania przeprowadzana jest
zgodnie z zasadami okreslonymi w Regulaminie Studiow.

a. Waznymi formami weryfikujgcymi jakos¢ osigganych efektdw ksztatcenia -
specyficznymi dla kierunku - sg m.in. wystawy prac powstatych w toku studidw,
prezentacje poszczegdlnych pracowni, udziat w konkursach artystycznych, warsztaty
projektowe, czynny udziat w konferencjach, sympozjach i projektach badawczych.

System weryfikacji efektéw uczenia sie obejmuje ponadto: ewaluacje nauczyciela
akademickiego prowadzgcego przedmiot, ewaluacje praktyki zawodowej, ocene
zadowolenia ze studiowania, ewaluacje infrastruktury naukowo-dydaktycznej,
monitorowanie loséw absolwentow.



6. Program studidw dla kierunku studiow, profilu i poziomu ksztatcenia obejmujacy:

1.1 opis zaktadanych efektéw uczenia sie z przyporzagdkowaniem kierunku studiéw do
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych lub dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych, do

ktorych odnoszg sie efekty uczenia sie dla tego kierunku.

Efekty kierunkowe na kierunku grafika sg spdjne z efektami obszarowymi ogdlnymi

i obszarowymi odpowiednich dla poziomu 6 PRK -

dla dziedziny sztuki

ogolnoakademicki.

Tabela 1. Efekty kierunkowe w odniesieniu do Polskiej Ramy Kwalifikacji — PRK - profil

ogolnoakademicki

technik i réznych metod realizacyjnych w zakresie
grafiki warsztatowej i projektowej

. . . Efekty Efekty
Efekty uczenia sie na kierunku studiéw
Kod Y 8 obszarowe obszarowe dla
efektu . ogolne dla dziedzin
Grafika < . . v
poziomu 6 sztuki
WIEDZA absolwent zna i rozumie:
K_wo01 ma podstawowgq wiedze z zakresu BHP pracowni P6S_WG-01 P6S_WG-SZ1
graficznych
K_W02 ma podstawowa wiedze w zakresie teoretycznych, P6S_WG-01 P6S_WG-SZ1
metodologicznych i praktycznych zagadnien
zwigzanych z technologig i mozliwosciami wyrazu
artystycznego w obszarze grafiki i/lub innych
obszaréw dziatania artystycznego
K_wWo03 posiada wiedze dotyczgca srodkéw ekspres;ji i P6S_WG-01 P6S_WG-S71
umiejetnosci warsztatowych pokrewnych grafice
dyscyplin artystycznych
K_wWo04 posiada wiedze na temat formalnej struktury dzieta |P6S_WG-01 P6S_WG-S71
plastycznego/graficznego oraz jego zwigzku z
zawartym w nim komunikatem artystycznym
K_W05 zna i rozpoznaje zasadnicze cechy oraz wtasciwosci | P6S_WG-01 P6S_WG-S71

profil




K_WO06 zna i rozumie podstawowe linie rozwojowe w P6S_WG-0O1 P6S_WG-SZ2.1
historii poszczegdlnych dyscyplin artystycznych
zawartych w programie ksztatcenia oraz zna
publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami

K_W07 wykazuje sie znajomoscig styldéw w ramach P6S_WGO-01 |P6S_WG-SZ2.2
poszczegdlnych dyscyplin artystycznych i
zwigzanych z nimi tradycjami twérczymi

K_W08 posiada wiedze w zakresie historii i teorii sztuki ze P6S_WG-01 P6S_WG-572.2
szczegdlnym uwzglednieniem grafiki artystycznej
oraz projektowania graficznego

K_WQ09 wykazuje sie wiedzg na temat wspodtczesnych P6S_WG-01 P6S_WG-572.3
trendéw w zakresie grafiki artystycznej P6S_WK-02.1

K_W10 dysponuje wiedzg w zakresie wspdtczesnych P6S_WG-01 P6S_WG-SZ2.3
obszardéw projektowania graficznego P6S_WK-02.1

K_ W11 posiada wiedze na temat wspodtczesnej problematyki | P6S_WG-01 P6S_WG-SZ2.3
w zakresie malarstwa, rysunku, fotografii i rzezby P6S_WK-02.1
pozwalajgce na podjecie dziatan tworczych w
obszarze tych dyscyplin

K_W12 posiada wiedze dotyczacg technologii w zakresie P6S_WG-01 P6S_WG-S22.4
grafiki warsztatowej i /lub projektowej i ma i wiedze | P6S_WK-02.1
na temat jej technologicznego rozwoju P6S_UO-05.1

K W13 potrafi rozpoznawaé, definiowac i twdrczo P6S_WG-01 P6S_WG-SZ2.5
wykorzystywac wiedze na temat relacji
zachodzacych pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami twoérczosci i na tej
podstawie rozwija swojg Swiadomos¢ artystyczng

K_wWi4 posiada wiedze w zakresie zjawisk zachodzacychw | P6S_WK-02.1 | P6S_WG-SZ2.5
kulturze i sztuce wspétczesnej oraz wzorcow
lezacych u ich podstaw, niezbedna do formutowania
i rozwigzywania ztozonych zagadnien w procesie
twdrczym
ma wiedze dotyczgca finansowych, marketingowych

K_W15 |iprawnych aspektéw zawodu artysty grafika ze P6S_WK-02.2 i

P6S_WK-02.3 P6S_WG-S22.6

szczegdlnym uwzglednieniem praw autorskich




UMIEJETNOSCI absolwent potrafi:

umie tworzyc i realizowac wtasne koncepcje

K_U01 artystyczne, dysponuje umiejetnosciami P6S UU-06 P6S UW-SZ3
niezbednymi do ich wyrazenia - -
K_U02 umie zachowac niezaleznos$¢ koncepcji artystycznej P6S UW-03 P6S UW-SZ3
we wiasnej praktyce swobodnie i Swiadomie
K_U03 korzysta z doswiadczen i wzorcow lezacych u P6S UW-03 P6S UW-SZ3
podstaw kreacji artystycznej - -
K Uo4 Swiadomie dobiera narzedzia warsztatu graficznego
- do zatozonej realizacji P6S_UW-03 P6S_UW-SZ5.1
K UOS Swiadomie postuguje sie réznymi technikami i
- technologiami graficznymi i potrafi je ze soba taczy¢ | P6S_UW-03 P6S_UW-SZ5.2
jest otwarty na eksperyment i préby tworzenia
K_U06 nowych form obrazowania szczegdlnie w obrebie P6S_UW-03 P6S_UW-SZ5.2
technik wchodzacych w zakres specjalizacji P6S_UU-06 P6S_UW-SZ7
K UO7 umie podejmowaé samodzielne decyzje dotyczace
- realizacji i projektowania wtasnych prac P6S_U0-05.1 | P6S_UW-SZ5.3
potrafi tworzy¢ wtasne prace oparte na :
K_uos zréznicowanych stylistycznie koncepcjach PeS_UW-03 P6S_UW-SZ7
P6S_UU-06
potrafi swobodnie i niezaleznie wykorzystywac
K_U09 swoja wyobraznie, intuicje i emocje w kreacji P6S_UW-03 P6S UW-SZ7
artystycznej P6S_UU-06 -
w sposéb swiadomy korzysta ze specjalistycznych
K_U010 programow graficznych, niezbednych w kreaciji P6S UW-03 P6S UW-SZ9
artystycznej i projektowej - -
posiada umiejetnos¢ Swiadomego postugiwania sie
warsztatem wszystkich technik graficznych
K_U011 (wypuktodruk, wklestodruk, druk ptaski, sitodruk, P6S UW-03 P6S UW-SZ9

druk cyfrowy) adekwatnie do podjetej koncepcji i
idei artystycznej




K_U12

posiada zakres umiejetnosci warsztatowych i
technologicznych w obszarze rysunku, malarstwa,
rzezby, fotografii ktore potrafi ze sobg tgczyc

P6S_UW-03 P6S_UW-SZ9
adekwatnie do potrzeb wynikajgcych z wtasnych
koncepcji artystycznych.
umie poruszac sie w wielu ptaszczyznach
i iei iai P6S_UW-S29
K _U13 warsztatowych wzajemnie je uzupetniajgc wg P6S_UW-03 _
indywidualnych potrzeb P6S_UW-SZ7
opanowat techniki éwiczenia umiejetnosci
K U14 warsztatowych umozliwiajgce ciggty rozwéj poprzez P6S_UW-03 P6S_UW-5Z9
samodzielng prace
potrafi przygotowac typowe prace pisemne i
K U15 wypowiedzi ustne, dotyczgce witasnych prac
- wykorzystujac podstawowe ujecia teoretyczne, P6S_UK-04.1 | P6S_UK-SZ10
czerpigc z roznych zrédet informacji
K U16 posiada umiejetnos¢ pisemnego i werbalnego
- opisywania wykreowanych przez siebie koncepcji P6S_UK-04.1 | P6S_UK-SZ10
posiada umiejetnosci jezykowe na poziomie B2
K_U17 ESOKJ w szczegdlnosci w odniesieniu do terminologii P6S_UK-04.3 | P6S_UK-SZ10
z obszaru sztuk plastycznych i grafiki
K U18 zna formy zachowan zwigzane z publicznymi
- prezentacjami wtasnych realizacji P6S_UK-04.2 | P6S_UK-SZ11
K U19 dba o integralno$¢ wybranego zestawu prac z
- koncepcjg wystawy P6S_UW-03 P6S_UK-SZ11
K_U20 Potrafi zaaranzowac przestrzen wystawienniczg i P6S_UW-03 P6S_UK-SZ11
zintegrowac jg z zatozong ideg danej prezentacji.
K_U21 Potrafi wspétdziataé z innymi osobami w zespole P6S_UO-05.2 | P6S_UK-SZ7
P6S_UO-05.1
Posiada podstawowe umiejetnosci badawcze,
obejmujgce formutowanie i analize probleméw
< U22 badawczych, dobér metod i narzedzi badawczych, P6S_UK-SZ3
- opracowanie i prezentacje wynikéw, pozwalajace | P6S_U0-04.1 | P6S_UK-SZ5.1
P6S_UK-S25.2

na rozwigzywanie problemoéw zwigzanych ze
studiowanym kierunkiem studiéw
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K_U23 Umie samodzielnie zdobywac¢ wiedze i rozwijac
umiejetnosci badawcze, kierujac sie wskazéwkami P6S_UW-S75.3
opiekuna naukowego P6S_UU-06 P6S_UW-SZ9
P6S_UU-SZ9
KOMPETENCIJE SPOLECZNE absolwent jest gotow do:
K_KO1 rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie. Umie
gromadzi¢, analizowaé i w swiadomy sposéb P6S_KK-07.2 P6S_KR12
interpretowac potrzebne informacje
K_KO02 samodzielnie tworzy i rozwija idee artystyczne oraz
planuje i dba o rozwdj wtasnej $ciezki artystycznej | P6S_KK-07.2 | P6S_KR12
K_K03 posiatfla Wfawnetrzna motywacje i umiejetnosc P6S_KO-08.1 b6 KR12
organizacji pracy P6S_U0-05.1 _
K_K04 jest zdolny do twdrczego i efektywnego
wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci P6S_KO-08.3 | P6S_KK13
w celu rozwigzywania zadan i problemoéw
K_K05 potrafi adaptowac sie do zmiennych/ nowych
okolicznosci wystepujacych podczas wykonywania P6S_KO-08.3 | P6S_KK13
pracy tworczej
K_K06 kontroluje swoje emocje i zachowania w sytuacji
stresu zwigzanego z publiczng prezentacjg dokonari | P6S_KR-09 P6S_KK13
K_KO07 ma éwiadc.JT’noé(: i potrzebe popularyzacji dokonan bES KO.08.1 P6S_KO14.1
witasnych i innych _ . P6S_KR14.1
K_KO08 jest otwarty | wra.zliwy na potrzeby spoteczne : jest b6 KR.05 P6S_KO14.2
etyczny w dziataniach _ P6S_KR14.2
K_K09 potrafi formutowad przemyslenia na tematy
i iei ié P6S_KO14.2
spoteczne, naukowe i etyczne oraz umie je odnosi¢ P6S_KR-09 _
do wtasnej praktyki artystycznej P6S_KR14.2
posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej
K K10 krytyki, podejmowania refleksji i dyskursu w P6S_K014.2
- obszarach spotecznych i artystycznych; potrafi P6S_KK-07.1 P6S KR14.2

oceniac i poddaje sie ocenie
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K_K11 posiada umiejetnos¢ pracy zespotowej, integracji, P6S_KO14.3
przystepnej formy prezentacji zadan, socjalizacji P6S_KO-08.2
P6S_KR14.3
K_K12 potrafi inspirowac do dziatan twérczych jak i P6S_KO-08.2
animacyjnych oraz podejmowac¢ dziatania P6S_KO14.3
organizacyjne P6S_KO-08.3
P6S_KR14.3
P6S_UO0-05.1
potrafi zaprezentowac wtasng dziatalnosé
artystyczng postugujac sie: specjalistyczng P6S_KO14.3
K_K13 terminologia adekwatng do prezentowanej P6S_KO-08.1
dziedziny artystycznej oraz wspodtczesna P6S_KR14.3
technologia informacyjna

Tabela 2. Odniesienia efektéw obszarowych ogéinych dla poziomu 6 do zaktadanych efektéw
kierunkowych — profil ogélnoakademicki

Kod opisu
kierunkowych
efektow uczenia

sie

Opis zaktadanych ogdlnych efektow
uczenia sie na poziomie 6 — profil
ogolnoakademicki

Kod
opisu

W zaawansowanym stopniu — wybrane | K_ W01
fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace ich | do
metody i teorie wyjasniajgce ztozone | K_W13
zaleznosci miedzy nimi, stanowigce
podstawowg wiedze ogdlng z zakresu
dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne oraz
wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegotowe] — wtasciwe dla programu
ksztatcenia studiow

Wiedza:
absolwent zna

i rozumie
P6S_WG-01

fundamentalne dylematy wspodfczesnej | K_W09
cywilizacji; K_W10
P6S_WK-02.1 K_wo11
K_Wo014
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podstawowe ekonomiczne, prawne i inne | K_W15
uwarunkowania réznych rodzajéw dziatan
P6S_WK-02.2 zwigzanych z na('jar.\a Ifwalifikacja, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony wfasnosci przemystowej i prawa
autorskiego
PGS WK-02.3 Pf)'dstawowe zasady' tw.orzenila'i rozwoju | K_W15
réznych form przedsiebiorczosci
wykorzystywaé posiadang wiedze — K_U02, K_U03,
formutowac i rozwigzywac ztozone i K_U04, K_U05,
nietypowe problemy oraz wykonywac K_U06, K_U08
zadania w warunkach nie w petni K_U09
przewidywalnych przez: K_U10
— wtasciwy dobdr zrdodet oraz informacji z | K_U11
P6S_UW-03 | nich pochodzacych, dokonywanie oceny, |K_U12
krytycznej analizy i syntezy tych K_U13
informacji, K_U14
— dobdr oraz stosowanie whasciwych K_U19
metod i narzedzi, w tym K_U20
zaawansowanych technik informacyjno-
-komunikacyjnych
komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem | K_U15
P6S_UK-O4.1 | specjalistycznej terminologii K_U16
K_U22
Umiejetnosci:
absolwent braé udziat w debacie — przedstawiaé i K_18
potrafi P6S_UK-04.2 |oceniaé rézne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich
postugiwac sie jezykiem obcym K_U17
P6S UK-04.3 |na poziomie B2 Europejskiego
B Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
planowac i organizowad prace — K_Uo03
P6S UO-05.1 | indywidualng oraz w zespole K_U07
K_U12
K_u21
wspotdziatac z innymi osobami w ramach | K_U21
P6S_UO-05.2 | prac zespotowych (takze o charakterze

interdyscyplinarnym)
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wymagania tego od innych,
- dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

PES UU-06 samod2|eln|e‘pla.nowac i reallz.onac K_uo1
- wtasne uczenie sie przez cate zycie K_U23
P6S_KK-O7.1 | krytycznej oceny posiadanej wiedzy; K_K10
Kompetencje
uznawania znaczenia wiedzy w K_KO01
spoteczne: : ) - )
rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i | K_K02
absolwent jest P6S_KK-0O7.2 | praktycznych oraz zasiegania opinii
gotéw do ekspertow w przypadku trudnosci z

samodzielnym rozwigzaniem problemu
wypetniania zobowigzan spotecznych, K_KO03
P6S_KO-08.1 |wspodtorganizowania dziatalnosci na rzecz | K_K07
Srodowiska spotecznego; K_K13
PES KO-08.2 inicj(?wania dziatania na rzecz interesu K_K11
- publicznego; K_K12
myslenia i dziatania w sposéb K_Ko04,
P65_K0-08.3 przedsiebiorczy K_K09,
K_U12
odpowiedzialnego petnienia rol K_KO06
zawodowych, w tym: K_KO08
P65_KR-O9 | — przestrzegania zasad etyki zawodoweji | K_U09

Tabela 3. Odniesienia efektéw obszarowych w zakresie sztuki na poziomie 6 do zaktadanych
efektow kierunkowych - profil ogélnoakademicki

Kod
opisu

Opis zaktadanych efektow
obszarowych w zakresie sztuki na
poziomie 6 — profil
ogolnoakademicki

Kod opisu
kierunkowych
efektow
uczenia sie

WIEDZA:

1) wiedza o realizacji prac artystycznych
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absolwent zna i P6S_WG-SZ1 | podstawowe zasady dotyczace realizacji | K_WO01
rozumie prac artystycznych zwigzanych z K_Wo02
kierunkiem studiow i specjalnoscia oraz | K_W03
zasady dotyczace srodkow ekspresji i K_Wo04
umiejetnosci warsztatowych K_WO05
pokrewnych dyscyplin artystycznych
2) rozumienie kontekstu dyscyplin artystycznych
P6S_WG-SZ2.1 | podstawowe linie rozwojowe w historii | K_W06
poszczegdblnych dyscyplin
artystycznych, reprezentacyjne dzieta
i ich spuscizny oraz publikacje zwigzane
z tymi zagadnieniami
P6S_WG-SZ2.2 | style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje | K_WO07
tworcze i odtwodrcze z nimi zwigzane K_Wo08
P6S_WG-SZ2.3 | tendencje rozwojowe z zakresu K_W09
poszczegdlnych dyscyplin K_W10
artystycznych, do ktérych jest K_Wi11
przyporzadkowany kierunek studiéw
P6S WG-SZ2.4 | problematyke zwigzang z technologiami | K_W12
stosowanymi w dyscyplinie artystycznej
(w ujeciu catosciowym) i rozwojem
technologicznym zwigzanym
z zawodem artysty danej specjalnosci
P6S_WG-SZ2.5 | powigzania i zaleznosci miedzy K_W13
teoretycznymi i praktycznymi K_W14
elementami programu studiéw
P6S_WG-SZ2.6 | podstawowe pojecia i zasady z zakresu | K_W15
prawa autorskiego, podstawowg
problematyke dotyczacg finansowych,
marketingowych i prawnych aspektow
zawodu artysty danej specjalnosci
1) umiejetnosci ekspresji artystycznej
. . P6S_UW-SZ3 | tworzyc¢irealizowaé wtasne koncepcje | K_UO01
Umiejetnosci: .
] artystyczne oraz dysponowac K_U02
absolwent potrafi umiejetnosciami potrzebnymi do ich K_U03

wyrazenia
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3) umiejetnosci realizacji prac artystycznych (sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki)

P6S_UW-SZ5.1 | Swiadomie postugiwac sie narzedziami | K_U04
warsztatu artystycznego w wybranych
obszarach dziatalnosci plastycznej

P6S_UW-SZ5.2 | Swiadomie postugiwac sie wtasciwg K_U05
technikg i technologig w trakcie K_U06
realizacji prac artystycznych

P6S_UW-SZ5.3 | podejmowac samodzielne decyzje K_Uo07
dotyczace realizacji i projektowania
wtasnych prac artystycznych

5) umiejetnosci kreacji artystycznej

P6S_UW-SZ7 | realizowaé wtasne dziatania artystyczne | K_U06
oparte na zréznicowanych stylistycznie | K_U08

koncepcjach wynikajgcych ze K_U09
swobodnego i niezaleznego K_U13
wykorzystywania wyobrazni, intuicji i K_U21

emocjonalnosci

7) umiejetnosci warsztatowe

P6S_UW-SZ9 | korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych | K_U10

umozliwiajgcych realizacje wtasnych K_U11
koncepcji artystycznych K_U12
oraz stosowacé efektywne techniki K_U13
¢wiczenia tych umiejetnosci, K_U14

P6S_UU-SZ9 umozliwiajgce ciggty ich rozwdj przez
samodzielng prace

8) umiejetnosci werbalne

P6S_UK-SZ10 | przygotowywac typowe prace pisemne i | K_U15
wystgpienia ustne, dotyczace zagadnien | K_U16
szczegotowych zwigzanych z kierunkiem | K_U17
studiéw, z wykorzystaniem
podstawowych ujeé teoretycznych i
réznych zrédet
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9) umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji

P6S_UK-SZ11 | Stosowac formy zachowan zwigzane K_U18
z publicznymi prezentacjami witasnych | K_U19
dokonan artystycznych K_U20
1) niezaleznos¢
Kompetencje P6S_KR12 samodzielnego podejmowania K_KO01
spoteczne: niezaleznych prac, wykazujac sie K_K02
umiejetnoscia zbierania, analizowaniai | K_KO03
absolwent jest interpretowania informacji, rozwijania
gotow do idei i formutowania krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng
motywacjg i umiejetnoscia organizacji
pracy
2) uwarunkowania psychologiczne
P6S KK13 efektywnego wykorzystania: wyobrazni, | K_K04
intuicji, emocjonalnosci, zdolnosci K_KO05
twoérczego myslenia i tworczej pracy w | K_K06
trakcie rozwigzywania probleméw,
elastycznego myslenia, adaptowania sie
do nowych i zmieniajgcych sie
okolicznosci oraz kontrolowania swoich
zachowan w warunkach zwigzanych z
publicznymi prezentacjami
4) komunikacja spoteczna
P6S KO14.1 wypetniania roli spotecznej absolwenta | K_K07
studiéw na kierunku
P6S_KR14.1 przyporzagdkowanym do dyscypliny
artystycznej
P6S_KO14.2 podejmowania refleksji na temat K_KO08
spotecznych, naukowych i etycznych K_KO09
P6S_KR14.2 aspektow zwigzanych z wtasng pracy i K_K10
etosem zawodu
P6S KO14.3 efektywnego komunikowania sie i K_K11
inicjowania dziatan w spoteczenstwie K_K12
P6S_KR14.3 oraz prezentowania zadan w K_K13

przystepnej formie — z zastosowaniem
technologii informacyjnych
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1.2 Wskazniki dotyczgce programu studiow

Wskazniki dotyczace programu studiow na ocenianym kierunku studiéw, poziomie i

profilu ksztatcenia

Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji
odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia

180 ECTS

Liczba semestréow konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych
poziomowi ksztatcenia

6 semestrow

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana do zaje¢ dydaktycznych
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i
studentéw

90 ECTS

Liczba punktow ECTS przyporzagdkowana modutom zaje¢ zwigzanych z
prowadzonymi badaniami naukowymi w dziedzinie/dziedzinach nauki/sztuki
wtasciwej/wtasciwych dla ocenianego kierunku studiéw, stuzgce zdobywaniu
przez studenta pogtebionej wiedzy oraz umiejetnosci prowadzenia badan
naukowych (dla kierunku o profilu ogélnoakademickim)

151 ECTS

Liczba punktdw ECTS przyporzadkowana zajeciom z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych (w przypadku kierunkéw studiéw
przypisanych do dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne
lub nauki spoteczne)

53 ECTS

Liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana przedmiotom/modutom zaje¢ do
wyboru

109 ECTS

Liczba punktow ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym oraz
liczba godzin praktyk zawodowych (jezeli program studidow przewiduje
praktyki)

Nie dotyczy

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego — w przypadku stacjonarnych
studiéw pierwszego stopnia i jednolitych studidw magisterskich

60 godzin

Moduty zajeé¢ zwigzane z prowadzonymi badaniami naukowymi w dziedzinie nauki lub sztuki
zwigzanej z kierunkiem studiéw, stuzgce zdobywaniu przez studenta pogtebionej wiedzy oraz

umiejetnosci prowadzenia badan naukowych

N dutu zajec F ec
azwa modutu zajec orma/formy zajec godzin

tgczna liczba

Liczba punktow
ECTS
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Rysunek ¢wiczenia 180 13
Rysunek anatomiczny ¢wiczenia 60 4
Malarstwo (do wyboru od 3 sem) éwiczenia 180 13
Rzezba ¢wiczenia 90 4
Podstawy fotografii cyfrowej laboratoria 30 2
Dokumentowanie i archiwizacja laboratoria 15 1
Fotografia laboratoria 30 2
Laboratorium rozszerzonej rzeczywistosci | laboratoria 30 2
Dziatania performatywne i multimedialne | wyktad/¢éwiczenia 75 4
Pracownia wolnego wyboru ¢wiczenia 60 4
Podstawy grafiki warsztatowe;j ¢wiczenia 180 8
(obligatoryjnie wg podziatu)

1.Pracownia grafiki cyfrowej

2. Pracownia grafiki - litografia

3. Pracownia grafiki - sitodruk

4. Pracownia grafiki - wklestodruk i

wypuktodruk

Techniki przetwarzania obrazu i ¢wiczenia 45 3
multimedia

Pracownia grafiki warsztatowej (do ¢wiczenia 120 11
wyboru od 4 sem.)

1. Pracownia grafiki cyfrowej

2. Pracownia grafiki - litografia

3. Pracownia grafiki - sitodruk

4. Pracownia grafiki - wklestodruk i

wypuktodruk

Podstawy grafiki projektowej ¢wiczenia 90 4
Przygotowanie do druku ¢wiczenia 30 2
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Podstawy obstugi programéw graficznych | laboratoria 90 4
Liternictwo i typografia ¢wiczenia 60 4
Animacja obrazu graficznego ¢wiczenia 60 6
Pracownia grafiki projektowej (do wyboru | ¢wiczenia 165 15
od 3 sem.)

Pracownia dyplomujaca ¢wiczenia 105 22
Seminarium licencjackie ¢wiczenia 60 23
Razem: 1755 151

Profil ogdlnoakademicki — obejmuje zajecia zwiqgzane z prowadzonqg w uczelni dziatalnosciq
naukowq w dyscyplinie lub w dyscyplinach, do ktorych przyporzqgdkowany jest kierunek
studiow, w wymiarze wiekszym niz 50% liczby pkt. ECTS i uwzglednia udziat studentow w
zajeciach przygotowujgcych do prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w tej

dziatalnosci.
Moduty zaje¢ do wyboru
Nazwa modutu zajec Forma/formy zaje¢ | taczna liczba Liczba punktow
godzin ECTS
Jezyk obcy ¢wiczenia 120 8
Rysunek ¢wiczenia 180 13
Malarstwo ¢wiczenia 180 13
Pracownia wolnego wyboru ¢wiczenia 60 4
Pracownia grafiki warsztatowej | ¢wiczenia 120 11
Pracownia grafiki projektowej | ¢wiczenia 165 15
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Pracownia dyplomujaca ¢wiczenia 105 22

Seminarium licencjackie seminarium 60 23

Razem 990 109

Program studiow umozliwia studentowi wybor zajec, ktorym przypisano punkty ECTS
w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktow ECTS.

1.3 Zajecia lub grupy zaje¢ — wraz z przypisaniem do kazdego modutu efektow uczenia sie
oraz tresci programowych, form i metod ksztatcenia, zapewniajgcych osiggniecie tych
efektow, a takze liczby punktéw ECTS (sylabusy);

https://webapps.uz.zgora.pl/syl/

1.4 Sposoby weryfikacji i oceny osiggania przez studenta zaktadanych efektéw uczenia
sig;

Ogodlne zasady zaliczenia przedmiotu i semestru zawarte sg w Regulaminie studiéw UZ.
Zasady sprawdzania i oceniania stopnia osiggania efektow uczenia sie obowigzujgce na
kierunku grafika opisane sg w sylabusach dla kazdego rodzaju zaje¢ przewidzianych w
programie studiow. Studenci sg informowani o zasadach zaliczenia przedmiotu na pierwszych
zajeciach. Informowani sg takze o kryteriach przyjetych dla poszczegdlnych metod oceniania.
Sprawdzanie i ocenianie prowadzone jest systematycznie. Sprawdzanie kolejnych etapdéw
zadan w pracowniach ogolnoplastycznych i projektowych dokonywane jest na kazdych
zajeciach i odbywa sie w trakcie indywidualnej korekty lub wspdlnej rozmowy z grupa.
Uzyskane oceny sg dla studenta jawne. Nauczyciele akademiccy gromadzg dokumentacje prac
etapowych poszczegdlnych zadan stuzgcg weryfikacji osiggania efektow uczenia sie i
okreslajaca stopien ich realizacji. Efekty uczenia sie poszczegdlnych przedmiotow/pracowni
projektowych sg na biezgco weryfikowane. Uzyskanie pozytywnych ocen z egzaminu lub
zaliczenia konczacego przedmiot, z pracy i egzaminu dyplomowego, potwierdzajg osiggniecie
wszystkich efektdw uczenia sie ustalonych dla wymienionych elementéw procesu ksztafcenia.

Stosowane metody sprawdzania efektow w zakresie wiedzy to kolokwia, egzaminy,
testy, wypowiedzi ustne, przygotowanie referatow i prezentacji. Sprawdzanie i ocenianie
stopnia osigganych efektéw uczenia sie w zakresie umiejetnosci dokonuje sie na podstawie
oceny przygotowanych prac plastycznych, realizacji projektow. Pracownie artystyczne
i projektowe oraz przedmioty projektowe prowadzone sg w formie éwiczen. Nastawione sg w
duzej mierze na zdobywanie wiedzy oraz poszerzanie umiejetnosci praktycznych (semestralne
¢wiczenia- graficzne realizacje/projekty/wydruki/ warsztaty). Ocenianie stopnia osigganych
efektow ksztatcenia w zakresie kompetencji spotecznych dokonuje sie na podstawie
obserwacji studentéow podczas zaje¢, warsztatow projektowo-realizacyjnych, przegladéw
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Srédsemestralnych, wystaw koncoworocznych. Efekty uczenia sie uzyskane w pracowni
dyplomujacej oraz seminarium licencjackim oceniane sg po ukonczeniu kursu oraz na
egzaminie dyplomowym (opinie promotordéw i recenzentéw).

Rodzaje prac etapowych sprawdzajgcych stopiend osiggniecia efektdw uczenia sie
w pracowniach i na kursach projektowych to: materiat plastyczny/graficzny dotyczacy
inspiracji dla konkretnej realizacji, opis idei projektu/ szkice koncepcyjne, rysunki, réznorodne
projekty manualne, projekty realizowane w konkretnych programach graficznych lub
technikach i technologiach graficznych, autorskie matryce i odbitki graficzne, wydruki cyfrowe,
obiekty graficzne, ksiegi znakéw, plansze pogladowe, dokumentacja procesu projektowego.

Prace etapowe z zakresu pracowni ogdlnoplastycznych stanowig realizacje malarskie
i rysunkowe, szkice, fotografie, obiekty, rzezby. Po zakoriczonej ewaluacji zachowane sg w
formie dokumentacji elektronicznej. Wyrdzniajgce sie prace sg prezentowane na wystawach i
konkursach.

5. Plan studiow uwzgledniajacy moduty zajec:

PLAN STUDIOW
Kierunek: GRAFIKA
Studia stacjonare | stopnia - rok akademicki 2024/2025

Ticzba godiin w semestize

godziny zajeé

N
s ' 10k 210k 310k
PR— il i = SR S R S S —
L I I I I L e e £ o 8 8 7 ) 8 8 8 o 8 N TS
A, MODUL KSZTALCENIA OGOLNEGO 195 h
Wychowanie feycane 1 2 ol ® | o | 6 | o [0 PBoil [0 PO | | | 1 I
ey ],lx uol : |xzcl : | g Pt @ et @ 53, @ tat @ —
[Ochrona wissnoici intelektusine; 4. 15 15 (] (] 15 Il 1
TEORETYCZNEGO 315 h
Wistoria sutuki 1,23 4 ol 120 | 10 | o o [30] T2 30] = EN T2 30 .| ] =
lzoc | 30 | 0 | o [) | B | L 30] 2] . | =i
Zagadnienia i tendencje w situce wapdlcresne) 20l % | 30 | o o |30 - . - B | | ]
Filozofia 1 2 2 0. 60 & o o |30 L2 |30 L2 | L] | | I
Gatetyka 20l 0 [0 | o o o - ) 2| B | =
Marketing srtuki 20l 0 | 30 | o o 30 2
c. MODUL 750h
Rysunek 1.2 3 & 2012 oc. 180 ] 180 0 Jeo] & Teo] TSI T3] [ISH T30 ISH ] ]
Rysunek anatomiczny 1_2 wizoc | 60 | o | e | o Il IS EEEE . - ]
Malarstwo 1.2 3 & wizoc_ | 180 | o | 180 | © leo| &l Teo| |31 30| |81 s |3} - =T
/2 0¢. 90 0 90 o as 2 as 2
TN N I TN T Y | N - - —
2al 15 | o 0 1 - 15 [Nl ] =il
wzoc_| % | o o | % | so [N | | [ | Il
o olzoc | 30 | 0 o | % C EEEE] . . ] —l
Duiatania performatywne | multime wl/wizoc| 75 | 30 | as | o B Tas| P00 [SH [ | - =)
wolnego wyboru 12 wizoc | 6 | o | e | o 30 2 30
H
ol zoc | 180 | 0 | 180 | © as| [Pa [es| Pl [es| & (e |2 ] —l
— - ~ ENEmE. | —]
zoc | 120 | 0 | 10 | © —] - | (e L& e |8} =0
- - - - - L1
— - — — - —
| - — — — —
[ %0 [ tas] T2 Tas| a2 | | | ] ]|
o 0 | o 7} 2
o 0 %0 T Tes 2l | e o . | ||
o ) o ol SN (o [ [ I [ - L=
[ 45 0 L] 1 - l as ! _L ! i L - L]
o | e | o 30 30 3
o | s | o ] Dol Jes| 80 [eo| [al [eo| |51 =
£. MoDuL 1650
[Pracowni dyplomuisca 1 2 | l 20l l 105 I o I 105 l o 1 1 1 E] | E, 6o FI Tas]| E
Seminarium bcencjackie 1_2 20l o0 | o | e | o 30 ) 0| [
| mozem:| 2250 | 345 | 1710 | 195 |90 375] 75|30 60 390|120 30120 325] 0 | 30|30 [315] 0 |30(30 [220] 0 [30[ 15 75] 0 |30
ver & pod
Pracownia grafiki warsztatowej 1_2 - do wyboru studenta od 4 semestru
Pracownia 123 3 semestru

22



